Сценарий:
1. Тематическое направление Фестиваля: «Интеллектуальные игры»;
2. Название игры: «Лаборатория»;
3. Дата проведения: В течении года;

4. Возраст участников- 6-7 лет;
5. Количество участников: 2-5 человек;
6. Продолжительность игры: от 1 до нескольких дней;

7. Цель: Вовлечение воспитанников в познавательную, исследовательскую, творческую, деятельность, экспериментирование с доступными детям материалами.
Задачи: Познавательное развитие
- Поддерживать и развивать интерес детей к исследовательской деятельности.
- Развивать любознательность и познавательную мотивацию.

- Формировать первичные представления о объектах окружающего мира.

- Учить детей правильно использовать энциклопедии.
Социально – коммуникативное развитие
- Развивать общение и взаимодействие детей со взрослыми и сверстниками.

- Способствовать становлению самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий.

- Развивать социальный и эмоциональный интеллект.

- Формировать готовность к совместной деятельности.

- Формировать основы безопасного поведения в быту, социуме, природе.
8. Используемые методы и приемы:

- познавательные  беседы;

- постановка и решение вопросов проблемного характера;

- наблюдения;

- моделирование (создание моделей об изменениях в неживой природе);

- опыты;

-фиксация результатов: наблюдений, опытов, экспериментов;

- «погружение» в краски, звуки, запахи и образы природы;

- трудовые поручения, действия.
9. Оборудование и материалы:
Энциклопедии, познавательные видеоматериалы (видеоролики), таблицы (схемы), альбомы для наблюдений (зарисовок), увеличительные стекла, пробирки, пинцеты, баночки с крышками, микроскопы, пипетки, ложечки, мерные  стаканчики, весы, исследуемый материал (камни, песок, вода и т.д.).
10. Планируемый результат освоения игры: дети проявляют любознательность, задают вопросы сверстникам и взрослым, интересуются причинно- следственными связями; склонны наблюдать и экспериментировать, пользоваться необходимыми источниками информации. Дети активно взаимодействуют, способны договариваться, учитывать интересы других, сопереживать неудачам и радоваться успехам других, формируется устойчивая познавательная мотивация.
11. Содержание:
Игра- «Лаборатория» возникла в последствии проведения сюжетно-ролевой игры «Экспедиция», и стала ее логическим продолжением, где инициаторами трансформации игровой деятельности  стали сами ее участники- дети подготовительной к школе группы.
Участие в игре педагога:
- Создание мотивации у детей для проведения игры;

- Помочь провести подготовительный этап (сбор опытных образцов и др.);
- Предложить детям изучить добытый материал;

- Провести инструктаж о правилах безопасного поведения при работе с лабораторными инструментами;
- Подобрать атрибуты необходимые в игре;
- Предоставить детям информационные ресурсы (энциклопедии, схемы, таблицы и т.д)

- Помощь в организации пространства для разных этапов игры;
- В случае возникновения необходимости - стать партнером по игре.

Участие в игре ребенка:

- Обсуждение плана действий;
 - Распределение ролей, обязанностей; 

- Подбор материалов для исследования;

- Исследование собранного материала.

- Выявление свойств предметов,
- Оформление таблиц анализа, альбомов, гербариев.
Проведение различных экспериментов:
- Состояние и превращение вещества.

             - Движение   воздуха, воды.

  - Свойства почвы и минералов.

               - Условия жизни растений.
12. Список используемых источников: 

- Федеральный Государственный Образовательный стандарт дошкольного образования.  2014.

- Примерная общеобразовательная программа дошкольного образования «От рождения до школы», под редакцией Н.Е. Вераксы, Т.С. Комаровой, М.А. Васильевой. 2015.

- «Познавательно – исследовательская деятельность дошкольника Н.Е. Веракса, О.Р. Галимов. 2016.

-  «Игровая деятельность в детском саду» Н.Ф. Губанова 2015.

-  Образовательная программа МАДОУ №559.

-  Рабочая программа педагога.







